
                         《数学》二年级（下册） 

             义务教育课程标准实验教科书小学数学苏教版        

                       有余数的除法

                              徐剑

一、教学目标

 1、认知目标

（1）初步认识有余数的除法，了解余数的意义；

（2）理解余数一定比除数小；

（3）初步掌握有余数除法计算的方法；

（4）灵活运用有余数除法的知识，解决一些有余数的平均分问题。

2、情意目标

（1）让学生经历计算机操作过程，体验到有余数的意义，探索有余数除法的有关概念和计算方法，调动学习积极性，激发学习兴趣；

（2）能主动愉快地参与运用余数知识解决生活中实际问题的探索。

3、能力目标

（1） 在计算机环境中，通过形象化的操作，提高学生与电脑之间的人机对话能力。

（2） 经历操作、实验、观察、发现等教学活动过程，提高学生合情推理能力。

（3）人人学有价值的数学，让学生面对实际，培养学生解决问题的能力。

（4） 根据新课程标准要求，不同的人在数学上得到不同的发展，通过个别化练习，让每个学生的能力有所发展，不但要培养全体学生基本功的能力，又要提高绝大部分学生综合运用和举一反三能力。

二、内容分析

1、教学内容

本设计教学内容的三个：

（1）有余数除法和余数的意义；

（2）有余数除法计算的方法；

（3）运用有余数除法的知识，解决一些有余数的平均分问题。

2、教学重点

认识有余数除法的意义，理解余数的概念是本设计的重点。有余数除法是从表内除法过渡到表外除法的桥梁，也是多位数除法的重要基础，应把有余数除法的意义和余数的概念作为教学重点。为了突出这个重点，本设计通过“圈铅笔”的活动情景，使学生认识到“圈铅笔”活动结果有两种情况，一种是正好圈完，一种是圈后还有剩余，这样 帮助了学生在现实活动中建立“剩下”的表象，为形成“余数”概念打下基础，然后再展开带余数除法的探索，并通过重点练习不断理解余数的概念。

3、教学难点

有余数除法的试商是本设计的教学难点。有余数除法不论在算理上还是在求商上，或者横式、竖式的书写格式上都比表内除法复杂。表内除法可直接从九九表内找到口诀，一次求商，而有余数除法求商时，学生不能直接从九九表中找到，不知道用哪句口诀好，所以有余数除法的试商是教学的难点。利用媒体计算机教学的优势，将数学问题形象化，便能突破这一教学难点。

三、学生分析

1、知识基础

学生已熟练地进行表内乘除法的口算，知道除法算式中各部分的名称：被除数、除数、商，掌握了各部分数量之间的关系：被除数=除数×商，并会解答简单的乘除法应用题。

2、思维基础

本课的教学对象为小学二年级下学期的学生。按照瑞士心理学家皮亚杰的儿童心理四阶段发展学说，二年级学生的思维发展正是由前运算阶段向具体运算阶段过渡，以具体形象思维为主要特征，很大程度上与感性经验直接相联系。所以本设计借助现代化媒体生动、直观、信息量大的优势，有效激活学生的生活实际，把余数和带余数除法的概念从感性材料的积累中逐步抽象出来，并回归具体应用。

3、情意基础

学生对于简单的乘除法，都愿意进行口算，喜欢进行动手操练。

4、电脑基础

全班学生都会操作计算机的开机、关机。绝大多数学生会按屏幕要求进入、退出学习平台，能操作鼠标的点击、拖曳，能输入有关题目的答案。 

当然，学生的知识基础、思维基础、情意基础和电脑基础是有差异的，要根据不同的基础和学习能力以及计算机操作水平，将对不同类型学生进行相应调整，特别在电脑座位安排上要互相搭配，四人一个小组，力争互相帮助，共同提高。

四、教学策略

1、创设活动情景

本设计充分利用计算机具有图像、文字、动画、声音于一体的特点，创设一个“圈铅笔”的活动情景，使学生在“圈铅笔”活动中，认识到“圈铅笔”活动结果有两种情况，一是正好圈完，一是圈后还有剩余，即一种能分完，一种不能分完，后一种情况正是我们现在研究的“带余数除法”。

2、展示学习过程

本设计根据建构主义思想，采取支架式教学结构，以走访学习馆的形式，引导学生学习。学习馆的设计分为四大室，即第一室：“操作厅”；第二室：“探讨厅”；第三室：“练习厅”；第四室：“活动厅”。而第四室又分五个分室，分别是：“练功过关厅”、“生活数学厅”、“竞赛厅”、“游戏厅”、 “阅览厅”。学生首先进入的是“操作厅”，根据问题，进行铅笔画圈操作，并将操作活动用铅笔圈图和数学式子对照呈现，使学生形象地认识余数和有余数的除法，并在基础上探讨试商过程。整个学习过程分为“亮出目标”、“圈笔操作”、“探讨发现”、“练习巩固”和“活动提高”“总结评价”六个阶段，教师通过软件PowerPoint2000，逐步演示，展现学习过程。

3、突出个性化教学

本设计依照因材施教和直观教学的原则，借助计算机，实现个性化教学。要求所有学生都要进入“操作厅”、“探讨厅”、“练习厅”学习，除了个别尖子生外，其余学生都要入“练功过关厅”进行训练，这样设计正是体现新课程标准关于“人人都能获得必需的数学”要求。本设计安排了“生活数学厅”的学习，结合实际，让学生去解决问题，体现“人人学有价值的数学”的思想。为了实现：“不同的人在数学上得到不同的发展”，要求数学优等生进入“竞赛厅”或“游戏厅”进行综合深化学习，还要求学生根据自己的兴趣，自愿进入“游戏厅”“网巴厅”“阅览厅”开展“活动”，达到“活动提高”的目的。

五、媒体选择

本设计媒体选择基本原则是：运用电脑等教学媒体，创造学习良好的环境，把学习的内容生动清晰地展示出来，有利于学生进行仔细观察，反复尝试。

学生每人一台电脑，机上装有“现代小学教学计算机辅助教学软件”，如果没有这个软件，就用PowerPoint2000，教师在教室前面用PowerPoint2000，进行演示指导。

六、教学过程

分两课时

第一课时

（一）亮出目标

开始在屏幕上把本课的目标告诉学生，然后显示学习路线，并由电脑发出声音：第一室：“操作厅”→ 第二室：“探讨厅”→ 第三室：“练习厅”→ 第四室：“活动厅”（第一分室：“练功过关厅”，第二分室：“生活数学厅”，第三分室：“竞赛厅”，第四分室：“游艺厅”，第五分室：“阅览厅”）

（二）引入操作

屏幕上显示10支铅笔。

教师：小朋友，数一数，一共有多少支铅笔？请把它们一份一份地圈起来，要求每份支数都相同。你们愿意圈吗？

教师告诉圈的方法。如果学生电脑上用的现代小学教学计算机辅助教学软件，用鼠标点击工具“铅笔”，拿此“铅笔”去圈图上的铅笔。要是学生电脑用的是PowerPoint2000，教学生用鼠标点击工具“绘图”工具中的“自选图形”，再点击“线条”中的“自由曲线”，用“自由曲线”去圈铅笔，注意：始点与终点不能终合。从2支2支地开始圈，到每份圈6支为止。每圈一次都要观察：圈了几份？还剩几支？并把每次结果填入下表

	每份支数
	
	
	
	
	
	

	份数
	
	
	
	
	
	

	余下支数
	
	
	
	
	
	


（三）讨论发现

	每份支数
	2
	3
	4
	5
	6
	7

	份数
	5
	3
	2
	2
	1
	1

	余下支数
	0
	1
	2
	0
	4
	3


（1）发现剩余

教师：上表是我们圈的情况记录，观察一下， 你发现了什么？

小组讨论，让同组小朋友发现：圈有两种情况：一种是正好分完，一种是分后还有剩余。

教师指出后一种情况正是我们今天研究的“带余数除法”，屏幕显示大字：“带余数除法”。

（2）讨论横式

让学生看上面圈的第二种情况，对照屏幕图形说出：

  10支铅笔，每3支一圈，可以圈 3 份，还余1支。

屏幕显示研究问题：

1、10支铅笔，每3支一圈，可以圈几份？

2、用什么方法算？算式怎样写？

3、还余1支，用算式怎么表示？

学生在小组内充分讨论，然后在草稿本上尝试写算式，写好对照电脑里的正确除法算式：

10÷3=3（份）……1 （支）

简化：

10÷3=3……1 

读作：

“10除以3等于3余1”。（电脑领读）

教师：你写对了吗？你能把圈铅笔有剩余的其它情况，用除法算式表示出来吗？

在草稿本试做写，写好对照结果：

10÷4=□（份）… … □（支）

10÷6=□（份）… … □（支）

再做一做：
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（3）认识余数

我们再来看上面圈的第二种情况：  10支铅笔，每3支一圈，可以圈 3 份，还余1支。

提问：这余的1支还可以再圈吗？为什么？其它圈的情况有剩余铅笔能不能再圈？

学生回答后教师指出：圈后剩余的那个数叫余数。（屏幕显示“余数”）

学生在电脑练习：

10÷3 = □……□

这里除数是（   ），余数是（   ），（     ）＜（     ）。

10÷4 = □……□

这里除数是（   ），余数是（   ），（     ）＜（     ）。

10÷6= □……□

这里除数是（   ），余数是（   ），（     ）＜（     ）。

10÷7 = □……□

这里除数是（   ），余数是（   ），（     ）＜（     ）。

通过这个小练习，学生会发现：余数总比除数小

（4）研究竖式

让学生研究：如何把10÷3=3……1 写成竖式？

（先思考讨论，再在草稿本上试写，然后对照屏幕正确式子）

（四）练习巩固

这一阶段进行五个“小练”：

1、操作解题：7个草莓，平均分成2份，每份多少个？还剩多少个？

学生电脑操作后要分别写成横式和竖式。

2、直接填空：

①.把8个◇分一分：每3个◇一份，可以分成 （   ） 份，还剩（   ）个不好再平均分。   8÷3= □……□

② 11个桃，每盘放3个，放了(　　)盘，还剩(　　)个

   写成除法算式是：（            ）， 这里余数是（   ）。                            

③ 13个桃，平均放到5盘，每盘放（ ）个，还剩(　　)个

写成除法算式是：（      ）    这里余数是（      ）。             

3、列式计算：

9里最多有（  ）个2。    1 4里最多有（  ）个3。  

15里最多有（  ）个4。   17里最多有（  ）个6。

29里最多有（  ）个5。   36里最多有（  ）个7。   

44里最多有（  ）个8。    49里最多有（  ）个9。

4、小组讨论：

1 余数能不能等于除数？

2 余数能不能大于除数？

3 为什么余数要比除数小？

5、观察思考：学生看动画，数数飞来几只小鸟，然后思考：10只小鸟飞到一棵小树上，4只小鸟1个窝，这棵树上至少有几个窝？

第二课时

（五）活动提高

“活动厅”学习的设计突出《数学课程标准》中的三个基本理念：人人都能获得必需的数学，人人学有价值的数学，不同的人在数学上得到不同的发展。为了实现这三个理念，根据不同学生学习水平和兴趣爱好，“活动厅”又分为6个分室：“练功过关厅”、“生活数学厅”、“竞赛厅”、“游戏厅”、“阅览厅”。

甲：人人都能获得必需的数学，这一理念主要体现在“练功过关厅”中的学习，除了个别尖子生外，其余学生都要进“练功过关厅”进行达标学习，通过五个练习，在五个知识点上过关，即：第一，了解平均分东西有两类情况：或是正好全部分完，或者剩下一些不够再平均分，不够分剩下的就是余数；第二，懂得了什么是有余数的除法和余数的意义；第三，理解余数总比除数小，余数最大只是比除数小1；第四，掌握有余数除法的计算方法；第五，简单运用“有余数除法”知识，解决一些有余数的平均分问题。

乙：人人学有价值的数学，这一理念主要体现在“生活数学厅”中的学习。本课安排了下列试题训练，让学生认识到“带余数除法”在生活中有广泛运用。

（1）每个星期有7天。一月份有31天，一月分有几个星期，还带几天？

（2）2元钱一斤香蕉，小明带了9元钱，能买几斤香蕉，还剩几元钱？

（3）一件衣服要钉4个纽扣，妈妈买来11个纽扣，可以钉几件衣服，还剩几个纽扣？

（4）把38张画片分给同学，每人分8张，可以分给几同学，还剩几张？

（5）少先队员栽45棵树，每行栽7棵，能栽多少行，还剩多少棵？

（6）奶奶煮了7条鱼，一个碗里只能装3条鱼，奶奶需要几个碗装？

丙：不同的人在数学上得到不同的发展，这一理念分别体现在“竞赛厅”、“游戏厅”、 “阅览厅”中的学习。数学优等生可以进入“竞赛厅”、“游戏厅”进行综合深化学习，即通过解答竞赛试题和做数学游戏，使自己在数学上进一步提高。不过学无余力的学生不宜做这两厅的题目。     

1、竞赛试题

（1）一根绳长44米，每5米剪一段，可以剪这样的几段，还剩几米?

       列式为：□÷□＝□……□

（2）一本故事书，有65页，小华每天看8页，看到第7天，还剩多少页？

（3）有运走52箱货物，一辆汽车每次只能运8箱，这些货物要一次运走，至少要几辆汽车？

（4）□÷7= 5……□，这里余数最大为（    ），被除数最大为（     ）。

（5）   □÷□= 5……4

如果被除数不超过100，上式共有（   ）种。

2、“带余数除法”的游戏

A、扑克牌游戏

把一副扑克牌平均分给甲、乙两人，然后各人把所得的牌再平均分，使分后都有剩余，并把每次分法所得的余牌放在一起，在5分钟内看谁的余牌最多？

B、减数游戏

游戏由甲、乙两人做，以45为游戏开始的数，先做“减2法”： 甲先报一个减数，要求为2的倍数，如甲报的4，接着甲再报45与4的差，是41；然而乙报一个减数，同样要求为2的倍数，如乙报的6，接着再报41与6的差，是35。以下轮流下去，报得最后不够2减，余数就是最后报数的人。做完“减2法”，再做做“减3法”、 做“减4法”，一直做到“减10法”，看谁所得余数最多。

根据自己的爱好，参加不同“活动厅”的学习，如爱上网的同学，可以到“网巴厅”找有关网站地址，再到网上寻找有关“带余数除法”内容；喜欢读书的同学同学可以寻找有关“带余数除法”内容书籍进行阅读。
七、流程简图（见下页）
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